Petra Hana Stépanova

roomiez

Rozhodla jsem se vytvorit desktopovou aplikaci navrZenou pro usnadnéni spolubydleni a organizace v
ramci domacnosti.

Uzivatelské role

1. Hlavni spolubydlici (Head Roommate) - Hlavni uZivatel je osoba, ktera zaklada a spravuje tcet
v aplikaci. Tato osoba ma pristup ke vSem funkcim aplikace a miiZe pfidavat a odstrariovat dalsi
uzivatele. Hlavni uZivatel také mtiZe pridélovat tikoly a spravovat néklady.

2. Spolubydlici (Roommate) - Spolubydlici jsou osoby, které maji pristup k aplikaci pomoci
pridélenych ptihlasovacich tdajt. Tato role umoziuje plnit tikoly, podilet se na nakladech a
spravovat nakupni seznam. Spolubydlici také miZe pridélovat tikoly a spravovat naklady.

Funkce systému

1. Ukolovy manager — UZivatelé mohou pfidavat, upravovat a mazat tikoly. Jednotlivé tikoly
mohou byt pridéleny konkrétnim osobam nebo byt sdileny vice spolubydlicimi. Systém také
umoziuje sledovat splnéni ukold.

2. Nakupni seznam — UZivatelé mohou pridavat poloZky na nakupni seznam, ktery je sdilen mezi
vSemi spolubydlicimi.

3. Sprava financi — UZivatelé mohou sledovat naklady na najem, energie, internet, vodu a dalsi
naklady. Systém umoZiiuje rozdélit naklady mezi spolubydlicimi a také poskytuje prehled o
tom, kdo co platil.

4. Kalendar — UZivatelé mohou sledovat, do kdy maji splnit urcité tikoly ¢i uhradit naklady.

Technologie pro vyvoj

IDE: Microsoft Visual Studio

Programovaci jazyk: C#

Framework: .NET s vyuZitim Windows Forms
Databazovy systém: SQLite

ORM framework: .NET Entity Framework Core

SoubéZné s timto kurzem absolvuji také kurz PV178, pro jehoZ splnéni musim také vytvorit projekt —
toto je ten projekt. Zatim nijak velké zkuSenosti s C# nemam, okrem kurzu PB006, ale myslim Ze par
prvnich tloh mé vybavilo dost na to, abych byla schopna projekt zvladnout. S databazemi jsem se
setkala v predmétu PB154 a okrajové v PB168 a myslim Ze SQLite je pro potfeby mého projektu



dostatecny. S Windows Forms jsem pracovala lehce na stfedni Skole. Pro potfeby verzovani budu
pouzivat Git.

Zivotni cyklus

Pro tento projekt jsem se rozhodla pouzit Prirtistkovy Zivotniho cyklus jelikoz na projektu pracuji sama
a potiebuji byt schopna pridavat nové funkce a ipravy postupné, aby se projekt mohl pribézné testovat
a vylepSovat. UmoZni mi to se postupné ucit pracovat s nastroji, které pouzZivam pro vyvoj.

Prirtistkovy cyklus také minimalizuje rizika vétSich chyb - nové funkce se pridavaji a testuji postupné.
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